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GUÍA DE ACTIVIDAD: 

Tema: Lectura guiada con apoyo visual y debate 

 

 
PROPÓSITO 

Comprender la relación entre las comunidades digitales y la idea de aldea global, 
reflexionando sobre la importancia de la colaboración en red. 
 

DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD 

Cada grupo conformado por cuatro (4) integrantes leerá el documento 
“Comunidades digitales” y revisará las diapositivas complementarias subidas en el 
apartado de recursos. 
 
Posteriormente, elaborarán un resumen grupal que relacione los conceptos 
principales del texto. El resumen deberá incluir los nombres completos de los 
integrantes y será subido en la sección “Actividades y tareas” de la plataforma. 
 
Luego, cada integrante del grupo participará de forma individual en el foro virtual, 
publicando su propio análisis personal basado en el resumen realizado en grupo. 
Además, cada estudiante deberá realizar dos comentarios argumentados en las 
publicaciones de otros compañeros, aportando ideas que complementen o debatan 
respetuosamente los planteamientos expuestos. 
 

ORIENTACIONES  

• Leer cuidadosamente el documento y las diapositivas antes de elaborar el 
resumen. 

• Mantener coherencia entre el análisis grupal y la participación individual en 
el foro. 

• Cada intervención debe tener una extensión mínima de 100 palabras y 
mostrar pensamiento crítico. 

• Fomentar la comunicación respetuosa y la interacción significativa en el 
espacio del foro. 

ENTREGABLE  

• Archivo del resumen grupal (con nombres de los integrantes) subido en 
“Actividades y tareas”. 

Duración: 

4 horas 
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• Publicación individual en el foro con el análisis del apartado trabajado. 

• Dos comentarios argumentados a publicaciones de otros compañeros. 

• Tiempo de entrega: 3 días hábiles después de la publicación de la 
actividad. 

 
 

EVALUACIÓN 

 

RUBRICA DE EVALUACIÓN 

Saber 
Especifico 

Criterios de Competencia Desempeño Esperado 
% en la 

Calificación o 
valor máximo 

Saber 
Conocer 

Analiza la lectura y las 
diapositivas complementarias 
sobre comunidades digitales 

Comprende y sintetiza las ideas principales del 
texto y su relación con el concepto de aldea global. 20 % (1.0) 

Saber Hacer 
Expone y argumenta ideas en el 

foro virtual con claridad y 
sentido crítico. 

Realiza una participación inicial bien estructurada 
y al menos dos comentarios reflexivos a 
compañeros. 

40 % (2.0) 

Saber Ser 

Demuestra disposición para el 
diálogo, el respeto y la 

colaboración en entornos 
digitales. 

Interactúa de manera respetuosa, fomenta el 
trabajo cooperativo y mantiene una comunicación 
asertiva. 

40 % (2.0) 

TOTAL 100% 
(5.0) 


