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Para iniciar debemos 
ingresar a QUIZIZZ 
buscándolo en el 
navegador o dando clic en 
el enlace  https://quizizz.com/

https://quizizz.com/
https://quizizz.com/


Iniciaremos sesión con 
nuestro nombre de usuario y 
contraseña ya creados. 
Ubicado debajo de este 
botón.

Ya sea con Google u otro correo
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Crear preguntas

Preguntas de la librería

Crear Cuestionario

Edición General
Utiliza este símbolo 

para regresar

MENÚ

Compartir Cuestionario



Una vez dentro de nuestra cuenta, encontraremos varios Quizizz
ya creados. Para crear nuestro propio Quizizz damos clic en el 
botón Crear ubicado en el panel izquierdo de nuestra pantalla o en 
la parte superior.



Aparece una nueva ventana que 
nos pide el nombre del 
cuestionario y la matrería a la 
cual corresponde. Aquí podemos 
escoger varias de las opciones 
que se ofrecen (máx.3) 
Damos clic en SIGUIENTE



Si es la primera vez que 
creamos un Quizizz
aparecerán dos opciones 
para añadir preguntas
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Aquí podemos crear la 
pregunta que nosotros 
deseemos y del tipo que 
queramos.

Con esta opción podemos 
tomar preguntas que ya están 
creadas, dando la posibilidad 
de editar sus respuestas.

Estas dos opciones siempre 
estarán presentes en la 

creación de los cuestionarios



Si ya hemos creado algún 
cuestionario, los iconos 
anteriores no aparecerán y 
se mostrará la siguiente 
interfaz.
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Crear nueva pregunta

Importa preguntas
desde la librería



Cuando creamos una 
nueva pregunta 
Quizizz nos ofrece 5
tipos de ellas.

Permite seleccionar una 
respuesta de todas las posibles

Es posible seleccionar más de 
una respuesta

Aquí se aconseja poner guion 
bajo para saber en donde se 
ubica la palabra a completar

No considerada como 
pregunta. Sirve para tener una 
opinión

Opinión sobre un tema 
planteado o pregunta 
concreta



Quizizz tiene una librería de preguntas 
disponible para todos sus usuarios. En estas 

librerías encontramos cuestionarios ya creados, 
de los cuales podemos tomar las preguntas que 

consideremos pertinentes.

Quizizz muestra los cuestionarios que tengan 
relación con el nuestro, es por eso que el 

nombre del cuestionario como la selección de 
la materia son importantes para tener acceso a 

librerías compatibles.



Al ingresar a la librería (Teleport) aparecen varios cuestionarios 
relacionados con el tema, en este caso Ciudades Colombianas

Cuando ubiquemos 
la pregunta que 
queremos tomar 
damos clic en el 
botón

Se agregará 
automáticamente a 
nuestro cuestionario



Cuando hayamos 
terminado la búsqueda y 
adición de preguntas 
damos clic en la flecha

O dando clic por fuera de 
la librería. 
En cualquier parte de la 
zona roja coloreada 



Ahora se mostrarán las 
preguntas que tenemos 
en nuestro cuestionario, 
bien sean las añadidas o 
creadas.
No existe diferenciación 
entre ellas.



Tanto las preguntas creadas como las 
preguntas añadidas de la librería, tienen 
la misma estructura dentro de la 
creación del cuestionario.

Tiempo asignado
a cada pregunta

Permite reordenar
las preguntas

Tipo de pregunta
Duplicar
pregunta

Eliminar
pregunta

Permite modificar la pregunta
y todos sus componentes



Quizizz nos permite crear nuestras propias 
preguntas, las cuales pueden ser de cualquier 
tipo, así también podemos agregar o quitar la 

cantidad de respuestas que deseemos.
Para ello podemos dar clic en el botón 

1.ESCRIBE LA TUYA PROPIA
o 2.NUEVA PREGUNTA ubicado en la parte 

superior del cuestionario. 

1

2



Todas las preguntas manejan una misma interfaz.
Se crean y/o editan de la misma manera

Pre 
visualizaciónEdición



EDICIÓN
Las preguntas son 
editables

Tanto para CREACIÓN
como para modificación

Inserta fórmulas matemáticas
en las preguntas

Inserta audio e imagen
a la pregunta

Inserta audio e imagen
en las respuestas

Inserta fórmulas matemáticas
en las respuestas

Borra opción de respuesta

Selección para asignar 
respuesta correcta

Tiempo asignado
a cada pregunta

Cambiar tipo de
pregunta



Una vez construida la pregunta, damos clic en 
el botón

AbiertoEncuesta

Es importante tener en cuenta los mensajes que salen en la 
creación de los siguientes tipos de pregunta ya que las 

respuestas de estas siempre serán marcadas como correctas.



Últimos detalles… En la parte derecha de nuestra 
pantalla encontramos el panel de 
edición general del cuestionario.

Información de
la prueba

Información de
la prueba

Tiempo del
cuestionario

Imagen del
cuestionario

No hay idioma
español

Grado
escolarAgregar o quitar

materias

Editar el nombre

Importa preguntas

Público o
privado

Todos los cambios
deben guardarse



Para poder terminar nuestro 
cuestionario, debemos cumplir con la 
prueba de calidad que Quizizz
propone, ubicado debajo del panel
de edición general. 

Si no se alcanza una puntuación 
de 10 el cuestionario no se 

publica y se guarda como un 
borrador que posteriormente se 

puede Editar



Hemos terminado de crear nuestro 
cuestionario, ahora solo tenemos que 

ir  a la parte superior y dar clic en 
TERMINAR

¡Y listo!
Hemos creado un cuestionario



Para compartir o lanzar
un cuestionario…

Nos dirigimos al panel derecho de 
nuestra pantalla, damos clic en la opción 

Mis cuestionarios

Esta opción nos mostrará todos nuestros 
cuestionarios creados.
Debemos dar clic en un cuestionario, el cual 
compartiremos



Se muestra el cuestionario y la pre 
visualización de las preguntas que 
contiene 

Práctica

Para compartir un cuestionario tenemos 2 
opciones: Multijugador o Práctica individual
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Explicaremos las 3 posibles opciones de 
lanzar un cuestionario

Asignar

3 Jugar en vivo



Al dar clic en la opción 
Práctica, se desglosa 
una pequeña lista con 
dos opciones:

Práctica1 En la primera opción (Jugar) 
nos mostrará esta ventana:

Juegas tú solo el cuestionario

Abre una nueva ventana. Permite 
repasar la temática

Comparte el Quizizz con las  
personas que desees.
El quizizz no empieza hasta que 
se unan al menos 2 personas



Al dar clic en la opción 
Práctica, se desglosa 
una pequeña lista con 
dos opciones:

Práctica1
En la segunda opción 
emerge una ventana nueva

Opciones para compartir el 
cuestionario directamente. 
Estas opciones abren una 
nueva pestaña en el 
navegador, dirigiendonos a la 
página de cada una de ellas

Copia el enlace para que lo 
puedas compartir por mensajes 
en cualquier plataforma 
(WhatsApp, Facebook, etc.)



Opción Asignar
ubicado en el bloque 
de multijugador

Se establece una fecha límite 
para completar la prueba y se da 
continuar

Debajo de este botón aparecen 
Ajustes avanzados, editables para 

cada necesidad.

2 Asignar

Copia el 
enlace

Opciones para 
compartir el 
cuestionario 
directamente

En la parte superior 
derecha aparece este 
botón si se quiere 
terminar la prueba antes 
de lo estipulado



Opción Jugar en vivo
ubicado en el bloque 
de multijugador

Se muestran 3 opciones para 
jugar en vivo

Mas abajo aparecen Ajustes 
avanzados, diferentes en cada 
modo de juego, editables para 
cada necesidad.

Clásico:
calificación individual

3 Jugar en vivo

Equipo:
calificación por grupos

Examen:
calificación individual de 
tipo más serio

En los modos Clásico y 
Equipo no es necesario que 
los jugadores inicien sesión 

en Quizizz, pero en el modo 
Examen si



Modo CLÁSICO

Damos clic en el botón 
Continuar ubicado en la 

parte superior

3 Jugar en vivo Se muestran esta ventana y nos pide que compartamos el link y 
el código para que se unan los jugadores

Cantidad de 
jugadores 
conectados

Muestra el nombre 
de los jugadores 

conectados

Pantalla 
completa

Terminar
cuestionario

Una vez agregados 
todos los jugadores 
damos clic en INICIAR



Modo 
CLÁSICO

3 Jugar en vivo
Iniciado el juego nos muestra la siguiente ventana, donde se 
observan a los jugadores y la precisión que han tenido en las 
preguntas. 
A los jugadores por el contrario no se muestra esta interfaz, solo se 
les habilita el cuestionario

Nombres de los 
jugadores y su proceso

Muestra los cinco mejores 
o la lista completa

Cantidad de 
preguntas correctas

Cantidad de 
preguntas incorrectas

Sonido



Modo 
CLÁSICO

3 Jugar en vivo
Una vez todos los jugadores hayan terminado el cuestionario, se 
muestran los mejores y aparece esta nueva ventana donde 
podemos observar los datos  más relevantes del cuestionario 
aplicado.
Revisado todo y descargado el archivo damos clic en SALIR

Resumen de cada estudiante

Resumen por preguntas

Genera Hoja 
de cálculo

Sonido



Debemos hacer una configuración, bajando 
encontramos la sección para elegir el número de 

equipos. Damos clic en la lista desplegable y 
seleccionamos la cantidad más pertinente

3 Jugar en vivo

Modo EQUIPO

Seleccionada la cantidad de equipos volvemos a subir y 
damos CONTINUAR



3 Jugar en vivo
Al igual que en el modo CLÁSICO, aquí también se muestra el link y 
el código del juego, el cual compartiremos.
En la parte inferior aparecen unos consejos que debemos tener en 
cuenta y que podremos cerrar dando clic en la X que aparece en el 
recuadro negro de los consejos.  

Modo
EQUIPO



3 Jugar en vivo
Ya compartido el código con los estudiantes, y una vez ellos se 
hayan unido al juego, la interfaz se mostrará de la siguiente manera. 
En este caso solo se crearon dos equipos, los equipos se 
conforman aleatoriamente pero los podemos cambiar en la opción 
Mezclar equipos

Modo
EQUIPO

Agregados todos los 
jugadores damos clic 
en INICIAR

En esta zona se 
muestran los equipos 

con sus jugadores



3 Jugar en vivo

Modo
EQUIPO

Cantidad de 
preguntas correctas

Cantidad de 
preguntas incorrectas

Avance por equipos

Iniciado el juego nos muestra la siguiente ventana, donde se 
observan los equipos y la precisión que han tenido en las preguntas. 
A los jugadores no se muestra esta interfaz, solo se les habilita el 
cuestionario



3 Jugar en vivo

Modo
EQUIPO

Una vez todos los jugadores hayan terminado el cuestionario, se 
muestran los mejores y aparece esta nueva ventana, en la parte 
superior se observan los equipo en orden de mayor a menor 
puntaje.
Revisado todo y descargado el archivo damos clic en SALIR

Ranking

Resumen de cada estudiante

Resumen por preguntas



Modo EXAMEN

Revisados los Ajustes 
generales, damos clic en el 

botón Continuar

3 Jugar en vivo
Para realizar el cuestionario en este modo, los estudiantes 
deberán ingresar a Quizizz con su propia cuenta.
Los pasos para compartir este cuestionario en modo Examen 
son iguales a los del modo Clásico.

Cantidad de 
jugadores 
conectados

Muestra el nombre 
de los jugadores 

conectados

Pantalla 
completa

Terminar
cuestionario

Una vez agregados 
todos los jugadores 
damos clic en INICIAR

Es necesario ingresar con 
la cuenta  para tener 

certeza de quién realizo la 
prueba



3 Jugar en vivo
Iniciado el juego nos muestra la siguiente ventana, donde se 
observan a los jugadores y la precisión que han tenido en las 
preguntas. 
A los jugadores por el contrario no se muestra esta interfaz, solo se 
les habilita el cuestionario

Nombres de los 
jugadores y su proceso

Cantidad de 
preguntas correctas

Cantidad de 
preguntas incorrectas

Modo 
EXAMEN



3 Jugar en vivo
Una vez todos los jugadores hayan terminado el cuestionario 
parece esta nueva ventana donde se observan los datos  más 
relevantes del cuestionario aplicado, dando clic sobre alguno de 
ellos.
Revisado todo y descargado el archivo damos clic en SALIR

Resumen de cada estudiante

Resumen por preguntas

Genera Hoja 
de cálculo

Sonido

Modo 
EXAMEN



Para lanzar o compartir nuestros 
cuestionarios debemos tener claro el 
objetivo que cumplirán, y según eso 
decidir con que modo compartirlo

¡Y listo!
Podemos empezar a compartir 

nuestros Quizizz


