	[image: image1.jpg]Universidad de Narino
FUNDADA EN 1904




	COORDINACION DE FORMACION HUMANISTICA

DESARROLLO TEMÁTICO DEL PROYECTO
	Código: FHU-FOA-FR-01

	
	
	Página: 1 de 2

	
	
	Versión: 1

	
	
	Vigente a Partir de: 2022-03-22



	1. Identificación

	Nombre de la cátedra: VisualizArte: Expresión audiovisual del ser.

	Área: 

	Cultura x
	Humanismo

	Ciudadana
	Contexto

	Fundamentación
	Epistemologías

	
	Historia Política de Colombia

	Código de la cátedra: 220104
	Periodo semestre: A2022

	Resumen Cátedra: 
VisualizArte trabaja la comunicación audiovisual, permitiendo el desarrollo integral del estudiante generando estrategias aplicables a su campo educativo y social; teniendo conocimiento en cuanto a la producción de video se puede generar nuevas formas de expresarse y comunicarse con los demás ya sea de manera directa o indirecta pero igualmente entendible.  

	Docente: Luis Carlos Zambrano Aguirre
	Teléfono: 3026722937

	Identificación: 1085321891
	Correo electrónico institucional: lucaz1995@udenar.edu.co


	2. Justificación: (Acorde con lo establecido en el Acuerdo 047 del Consejo Superior de 30 de septiembre de 2022, en la misión, visión y principios misionales de la Universidad de Nariño)
En el estatuto estudiantil de la Universidad de Nariño en el segundo capítulo, numeral dos, se referencia a las manifestaciones artísticas como respuestas a situaciones presentadas al ser; las cuales pueden ser necesidades de comunicación, conocimiento, integración o subjetividad vivencial. De acuerdo a lo anterior, surge la necesidad de crear una catedra en donde se pueda desarrollar lo ya mencionado.
Es así como en el diario acontecer de la universidad se puede observar la necesidad de los estudiantes de comunicarse y expresarse entre sí, afirmando la existencia de una relación directa de esta necesidad con el hombre, permitiéndole relacionarse con su contexto para darse a conocer o externar situaciones propias de cada ser; es aquí donde la comunicación audiovisual es de vital importancia porque a partir de varias imágenes se puede transmitir cierta información de forma muy eficiente. 
Se dice esto porque, si se habla de expresarse a través del videoarte o video argumental, es necesario planear una correcta y clara exposición del mensaje teniendo en cuenta el entorno al cual será transmitido.

Agregando también, la comprensión de la comunicación audiovisual fortalece el desarrollo integral del estudiante generando estrategias aplicables a su campo educativo y social, porque teniendo conocimiento en cuanto a la producción de video se puede generar nuevas formas de expresarse y comunicarse con los demás ya sea de manera directa o indirecta pero igualmente entendible.  
Pero, antes de comunicarse con los demás, debe existir una comunicarse con sí mismo, por ello también se trabaja en el auto conocerse, identificar que aspectos de su propia vida tienen que ser contados o externados, a través de producciones audiovisuales, teniendo como resultados un mundo de realidades distintas, no solo en ámbitos académicos, sino también a nivel cultural regional del departamento de Nariño y aledaños.  



	Competencias: 
· Reconoce y aplica la praxis en la creación del video, utilizando los conocimientos previos y los aprendidos en clase.
· Explora su ser interno a partir de la constante reflexión y lo define por medio de la metáfora.
· Desarrolla un pensamiento crítico y creador en el ejercicio audiovisual individual y grupal.

	Contexto:

	Pensamiento Crítico: X

	Ciudadana: X


	3. Principios de formación humanística a desarrollar, de acuerdo con el área de la cátedra: (En coherencia al ACUERDO 047 DEL CONSEJO SUPERIOR de 30 de septiembre de 2021)
El respeto por el otro: durante la catedra VisualizArte, habrá diversos espacios de compartir resultados con los demás, por lo cual el respeto a la diferencia es un principio de gran importancia, que se exige cumplir con los estudiantes.  
Representación de sujeto plural: durante visualizarte se observan realidades diferentes en cada uno de los ejercicios desarrollados, en los cuales los educandos dan a conocer sin limitación cualquier situación o experiencia vivida por cada uno de ellos, para que los demás aprendan de la experiencia de otros.
Identificación de si mismo de manera critica: los estudiantes estarán en un constante proceso de rememorar e indagar la interioridad de su propio ser, buscando recuerdos o situaciones que puedan ser representados en sus creaciones audiovisuales.



	4. Objetivos: 

	Objetivo general: Desarrollar la expresión y comunicación audiovisual del ser en los estudiantes de la Universidad de Nariño a partir de la enseñanza del videoarte y el video argumental.

	Objetivos específicos
-
Invitar al estudiante a interpretar visualmente aspectos personales individuales.
-
Incentivar al estudiante a indagar la interioridad de su propio ser a través de ejercicios de autorreconocimiento.
-
Desarrollar conocimientos y habilidades de producción audiovisual básicas tales como edición de video, creación de guiones y movimientos de cámara en el estudiante  

-
Establecer la creación de videoarte y argumentales como un nuevo medio de comunicación en los estudiantes.  

	4 Indicadores de Desempeño: (forma de establecer el desarrollo de competencias)

	 5.1 Ser: 
· Es responsable, cumple con la entrega de las actividades desarrolladas en clase, en el tiempo estipulado.
· Es respetuoso frente a la diferencia de los ejercicios de los demás. 

· Es tolerante ante las participaciones e inquietudes presentadas por sus compañeros.

	 5.2 Saber: 
· Utiliza vocabulario adecuado de la producción audiovisual durante el desarrollo de cada actividad.
· Opina sobre los ejercicios de sus compañeros durante los video-foros de coevaluación.

	5.3 Hacer: 
· Aplica las técnicas de producción audiovisual en cada uno de los ejercicios desarrollados.

· Realiza sus videos apropiando cada uno de los temas explicados. 

· Innova en cuanto a la idea o técnica de realización al momento de crear sus videos.


	5 Unidades temáticas: (programación de la cátedra) 
UNIDAD 1: Introducción al Video
Concepciones Básicas del video                             

Camarografía 1                                                              

Camarografía 2

Videoarte
UNIDAD 2: Exploración del Ser
Auto conociéndome

UNIDAD 3: Planeación y Rodaje
Lluvia de ideas

El guion

Producción

Posproducción
UNIDAD 4: Ajustes finales y difusión
Tráiler

Caratula y cd

Muestra final


	6 Metodología: (Establecer las estrategias pedagógicas y didácticas, para el desarrollo de la cátedra; así como las TIC que va a utilizar como recursos pedagógicos y didácticos) 
Se utilizará la estrategia Metodologías Artísticas de Enseñanza-Aprendizaje (MAE) para el desarrollo de la presente catedra, la cual propone la enseñanza aprendizaje a través del arte, en donde lo artístico estético no solo es transversal sino su origen también, además la totalidad de la catedra aplica el arte como medio y como resultado de la enseñanza.
La MAE es “un aprendizaje activo basado en la experiencia. Aquel que se construye a través de herramientas adquiridas de forma autónoma, libre, activa y consciente” (Rubio, 2018 Pag, 71)
Por otra parte, las clases se desarrollarán de manera presencial con asistencia remota por medio de la plataforma Zoom; además, para hacer un acompañamiento constante se creará un grupo de WhatsApp a principio de cada semestre, para tener un medio de comunicación directa y constante con los estudiantes.



	7 Evaluación 

	          7.1 Estrategias evaluativas:
· Talleres

· Ejercicios en clase

· Foros de discusión

· Trabajo final

Cada ejercicio será evaluado con ayuda de una rubrica diseñada de acuerdo a cada actividad.


	7.2 Criterios de evaluación:
Los criterios de evaluación se discuten con los estudiantes durante la primera semana de clase, de los cuales se consulta los porcentajes evaluativos de cada estrategia evaluativa. El semestre B2021 acordó los siguientes criterios.

· Ejercicios en clase          40% (laboratorios)
· Talleres y foros               30%
· Trabajo final                    30%



	8. Bibliografía:
-Guía de creación audiovisual, de la idea a la pantalla – Cristina Andreu 

-Guía 3 – Iluminación para video – Universidad Don Bosco 

-La fotografía y el cuerpo_ John Pultz

-RubenGuo – canal de Youtube - https://www.youtube.com/channel/UCouavBpRe1LQkXGLr04TssQ
Edición de Video _ Daniela Bartulos

-Realización de Spots Publicitarios – Santiago Garcia Clairac

-Producción y realización y medios audiovisuales – Maria j. Ortiz

-La imagen en movimiento, estudios sobre cine 1 – Guilles de Leuze
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